
平成２３年度 国際コミュニケーション情報工学科 

卒業研究発表会 プログラム 

２月２日（木） ３階 合同講義室 

時間 発表者 発表題目 

14:15～14:35 

大江 航平 

鍛治 しおり 

椙岡 駿介 

iOSアプリケーション開発のための教材作成 

14:35～14:55 

小西 匠 

近藤 宗真 

高嶋 侑也 

Kinectを用いたコミュニケーション支援ソフトの開発 

15:10～15:25 
五十嵐 優文 

泉 凌貴 
Android端末におけるピアノのアプリの開発 

15:25～15:45 

上谷内 優宇 

中田 翔也 

元谷 諄子 

Webカメラによるデジタル絵本作成システムの開発 

15:45～15:55 木下 陽介 iPadを用いた e-learningソフトの開発 

16:10～16:45 

浅井 一真 

竹内 克樹 

夛田 朋生 

長谷川 一平 

花谷 恵里 

堀岡 瞳 

画像検索を用いた多言語観光案内アプリケーションの開発 

２月８日（水） ３階 合同講義室 

時間 発表者 発表題目 

13:15～13:25 北村 元 ローグライクゲームの作成 

13:25～13:35 沼田 祥子 対話型育成ゲームの作成 

13:35～13:45 浜田 祐平 投手の有効な配球の研究 

13:45～13:55 蓑輪 卓義 介護記録システムの作成 

14:10～14:20 大桑 泰之 情報処理の漫画形式 PC教材の開発 

14:20～14:35 
島崎 祐真 

滝沢 司 

新機能を実装したタワーディフェンス型ゲームの制作 

～どっと絵タワーディフェンス～ 

14:35～14:50 
高村 拓実 

藤田 陽介 
就職活動中の学生のためのWebページ作成 

14:50～15:00 二俣 智紀 
ネット通信機能を持った neuゲームの制作 

～みんなネットで neu～ 

15:10～15:30 

小熊 千尋 

山本 達也 

和田 憲慈 

Online TOEIC English Etymology Dictionary Application 

15:30～15:45 
塚本 仁樹 

森 直道 
Kinectを応用したエンターテインメントシステムの開発 

 


